TISKOVA ZPRAVA

STORYTELLING

Vytvaieni naméti pro animované
projekty s pfednim reZisérem animace
studii Walt Disney

Podobné jako béhem lonského podzimu je
v Praze i na letosni zavér roku planovano
ojedinélé pracovni setkani, béhem néhoZ
bude tvUrcim v oblasti 3D animace
prednaset a diskutovat s nimi jejich potteby
Isaac Kerlow, dlouholety specialista studii
Walta Disneyho. Organizatorem akce je opét
vzdélavaci platforma Anomalia, ktera se
vyprofilovala za uCelem koncepcniho rozvoje
v oblasti 3D animace.

Ve ctvrtek, patek a pondéli 29. 10.-2. 11.
probéhne tfidenni, prakticky zaméreny
workshop Storytelling.

Workshop je planovan pro deset az patnact
Gcastnikl z Fad rezisérul, scénaristd i art direktord
- jak studentl, tak profesionall. Setkani bude
vedeno v Cisté praktickém duchu. Néapady v
podobé synopsi pfibéhl a rozpracovanych
claimi se tak dostanou pod kreativni vedeni
reziséra Isaaca Kerlowa. Podobné jako v lonském
roce bude i letos kladen duraz predevsim na
dllezitost pfibéhu, ktery je smysluplny a
hodnotny pro divaky.

Ucastnici setkani se napfiklad dozvédi, jaky je
rozdil mezi klasickym pfibéhem a klié, co je
nezbytné pro kvalitni vypravéni pribéhu a rovnéz
jaky ma mit vypravény pribéh strukturu. Veskeré
poznatky se budou ihned aplikovat do
vznikajicich namétd ucastnik workshopu.

NOMALIA

3D Animation Network & Training

Dostatecny casovy prostor a komorni pocet
Gcastnikl umozni vypracovat a dale podrobné
analyzovat v8echny vzniklé naméty na pribéhy.
Néapady, které se zrodi v prubéhu prvnich dvou
dnl setkani, budou moci Ucastnici Storytellingu
navic promyslet i béhem nésledujiciho vikendu.
Duraz bude pochopitelné kladen na naméty
a projekty, které by bylo mozné posléze
produkéné realizovat jak v oblasti reklamy a PR,
tak ve sfére televiznich serialt Ci kratkych filma.
Hlavnimi pfidanymi hodnotami Storytellingu bude
prakticky zamérené setkani nad konkrétnimi
napady pod vedenim zkuSeného a uznavaného
lektora.

Obé samostatna listopadova setkani jsou
prileZitosti pro mladé talentované umélce
v oblasti 3D animace, ktefi chtéji své nadSeni
povysit na profesionalni Uroven. Producenti,
reziséfi, scénaristé a animatofi budou mit vedle
toho ojedinélou pfilezitost vidét moznosti 3D
animovanych filmu, jejich vyuziti i feSeni
uskali .spojenych s jejich vyrobou na konkrétnich
pfikladech a vypovédich jejich tvirca.

Zajemci o ucast najdou dalsi informace spolu
s prihlagkou na strankach www.anomalia.eu.

Pro dalSi informace kontaktujte

Marek Tousek
Bohemian Multimedia, s.r. o.
140 00 Praha 4, Budéjovicka 73,

telefon: 724 091 762, fax: 261 262 268,
e-mail: info@anomalia.eu,
internet:_ www.anomalia.eu.
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Kdo je Isaac Kerlow (USA)

Isaac Kerlow je emeritni profesor Pratt
Institute New York a zakladatel Department of
Computer Graphics and Interactive Media. Ve
studiich The Walt Disney Studios tadu let vedl
tym digitdlnich umélcd a animdatort
zodpovédnych za vyvoj a produkci her pro
CD-ROM, konzole a on-line aplikace. Isaac
Kerlow je autorem mnoha knih véetné The Art
of 3D Computer Animation and Imaging
(1996) a Advanced Technology in Design &
Visual Art (1998).

ISAAC KERLOW, THE WALT DISNEY Co.




